Bir secim yapmadan once

Ik istegim baskalarinin isini nasil etkiler?

4—6. siniflar i¢in otokontrol panosu

1 Oyundaki hata

Tasl yanlis oynadin. Kimse fark etmed..
Oyuna devam etmek istiyorsun.

Hatay saklamak diger oyuncunun dogru
bilgiyle oynamasini engeller.

“Yanlis oynadim, birlikte diizeltelim.”
Hamleyi ortak kurala gore yeniden ele
alirsiniz.

Hatayi saklamak ve sdylemek oyunu nasil
degistirir?

3 Yardim etme isteqi

Arkadasin modelini bitiremedi. Elinden alip

hizla tamamlamak istiyorsun.

|zinsiz diizeltmek arkadasinin kendi
calismasi Uzerindeki secimini kaldirabilir.

“Yardim ister misin? Hangi boliimde?”
Yardimin bicimini birlikte secebilirsiniz.

lyi niyetli bir yardim hangi durumda rahatsiz
edebilir?

2 Son parlak renk

Ortak kutuda tek parlak renk kaldi. Kendi
afisinin tamaminda kullanmak istiyorsun.

Hepsini almak diger grubun seceneklerini
azaltabilir.

“Bana su kadari gerekiyor. Siz ne kadar
kullanacaksiniz?” ihtiyaci konusarak
miktari ayirabilirsiniz.

Almadan 6nce hangi bilgiyi 6grenmen gerekir?

4 Ayni odunc kitap

Arkadasinla ayni kitabi almak istiyorsun.
Kitabl kendine cekmek geliyor icinden.

Cekistirmek kitaba zarar verebilir ve kimin
alacagi konusunu ¢ozmez.

Sorumlu kisiye birlikte gidip édiing
sirasini 6grenebilirsiniz. Ortak bilgiye
gore karar verirsiniz.

Ik davranisin sorun cikardiysa neyi diizeltebilirsin?

Bir durumu sec. iki davranis diisiin. Sonucu konus. Gerekirse yaptigini dizelt.
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